Melko Muzykant

Dramat na 15 muzykow, 16 instrumentow, stworce, efekty specjalne i
metaforyczne jajo.

Scena 1

Na scenie panuje ciemnos¢. Stychac tylko szmery i dZzwieki strojenia instrumentow. Ten stan trwa
kilka chwil, potem rozlegajq si¢ glosne kroki pojedynczej osoby. W miare jak ta osoba idzie,
szmery w tle ustajq, stychac jeszcze tylko kilka gltosow mowiqcych ,, Cicho, juz jest”, ,, Ciszej”,
,Sam bqdz cicho”. W koncu kroki ustajq i na scenie zapanowuje cisza. Nagle zapala sie
pojedynczy reflektor. Swieci na stojqcq tylem do publicznosci, ubrang w rzymskq toge, osobe.
Spod togi wystaje kawaltek czarnego T-shirta z napisem ,,ERU” na plecach. W lewej dloni
trzyma batute. Zaczyna dyrygowad, ale nikt nie gra. Po chwili zapala sie kolejny reflektor. Na
oswietlonym kawatku sceny stoi Mdidnwe z dudami. Zaczyna gracé, ale z jego instrumentu nie
wydobywa sie zaden dzwigk. Po chwili przestaje i spoglada na Eru. Ten z zadowoleniem kiwa
glowq. Mdnwe znow zaczyna graé, ale tym razem juz z dzwiekiem. lluvatar wyciqga przed siebie
prawq dlon z kciukiem skierowanym do gory. Valar gra wiec dalej. Po chwili zapala si¢ kolejne
swiatlo, tym razem oswietla siedzqcq Varde z shamisenem. Zaczyna grac, ale podobnie jak
Mdnwe, najpierw nie wydaje z instrumentu zadnych dzwiekow. Po chwili przestaje, by spojrzec
na Eru. Ten kiwa z zadowoleniem glowq. Varda wznawia gre, tym razem juz z dzwiekiem. Eru
znow pokazuje dlon z kciukiem wzniesionym do gory. Wraz z zapaleniem sie kolejnego swiatta,
pojawia sie Ulmo z didgeridoo. I jak poprzednicy, zaczyna od grania w ciszy, ale dopiero po
uzyskaniu wstepnej akceptacji lluvatar dodaje do tego dzwiek. Eru ponownie pokazuje, zZe jest
OK. I w podobny sposob, wraz z zapaleniem sie nastepnych reflektorow, publicznosci ukazujq sie
kolejno Yavanna z kantelami, Aulé z dzwonami rurowymi, Nienna z skrzypcami, Oromé z
saksofonem, Esté z fletem, Namo przy organach, Vairé z harfq, Irmo z gitarq, Vana przy
fortepianie, Tulkas z bebnem taiko oraz Nesse z bodhranem. Gdy ta ostatnia uzyska akceptacje
Eru, grajq chwile i zapala sie kolejny reflektor. Tym razem osSwietla puste krzesto z wypisanym
na oparciu imieniem ,,Melkor”. Na krzesle spoczywa akordeon. W dyrygowaniu Eru widac
pewne zwaqtpienie. I nagle zapala si¢ kolejny reflektor, tym razem oswietlajqcy wielki glosnik.
Stoi na nim Melkor z gitarq elektrycznq. I zaczyna graé, uzywajqc do tego piorka. Gra bez tadu i
sktadu, byle by robi¢ hatas. Zagtusza znajdujqcych sie najblizej niego Valarow, zmuszajqc
innych do glosniejszego grania. Eru wyciqga w strone Melkora otwartq prawq dlon, jakby
chcial, by ten mu cos podal, a nastepnie lekko jq zamyka. Efekt Specjalny podbiega do Melkora,
zabiera mu piorko i kladzie je na dioni Eru. Potem, delikatnym ruchem prawej dioni, lluvatar
wskazuje Melkorowi jego akordeon. Valar odkiada gitare, zeskakuje z glosnika, idzie na swoje
miejsce, bierze instrument i zaczyna graé, dopasowujqc sie do reszty. Eru pokazuje kciuk
uniesiony do gory. Valarowie chwile grajq. Eru wykonuje jedno klasniecie, a oswietlajqce



muzykow reflektory gasnq i wszystko milknie. Przez chwile trwa cisza. Potem Eru zaczyna
ponownie dyrygowac. Zapalajq sie trzy reflektory, oswietlajqc Irmo, Nienne i Vane. Tym razem
od razu zaczynajq grac z dzwiekiem. Po chwili stuchania Eru pokazuje, Ze jest OK. Zapalajq sie
kolejne trzy swiatla, tym razem ukazujqc Varde, Yavanne i Vairé. I one grajq, a Illuvatar
stwierdza, ze i to jest OK. Potem ukazujq sie jeszcze dwie trojki, Aulé, Tulkas i Esté oraz Ulmo,
Namo oraz Oromé. I tym razem rezultat jest zadowalajqcy. W koncu zapalajq sie jeszcze trzy
swiatta, oswietlajqc Mdnwe, Nesse oraz puste krzesto Melkora, z lezqcym na nim akordeonem.
Mimo to, dwaj Valarowie grajq, a Eru jest z nich zadowolony. Wtem zapala sie kolejny reflektor,
ponownie oswietlajqcy Melkora stojqcego na glosniku i rzepolqcego na gitarze elektrycznej.
Lluvatar wyciqga w jego strone dlon, a nastepnie juz bardziej zdecydowanym ruchem, wykonuje
gest, jakby cos zabieral Melkorowi. I ponownie Efekt Specjalny zabiera Valarowi piorko,
zanoszqc je Eru. Ten batutq wskazuje akordeon. Melkor zeskakuje z glosnika i z rekami w
kieszeniach idzie w strone instrumentu, mamroczqc pod nosem. Siada i zaczyna graé, ale robi to
niedbale i od niechcenia. Eru wyciqga przed siebie dlon, ale tym razem z kciukiem skierowanym
w bok i kiwa nim to w gore to w dotl. Pozostali Valarowie ani na moment nie przerywajq muzyki.
Az nagle Eru wykonuje jedno klasniecie w dlonie. Wszystko milknie, a muzykow otacza ciemnosc.
Ten stan trwa chwile. Iluvatar ponownie zaczyna dyrygowac. Pojedynczy reflektor oswietla Esté.
Gra, a Eru pokazuje, ze jest OK. I zapalajq sie kolejne dwa swiatta, a wraz z nimi do muzyki
dotqczajq Ulmo i Oromé. Takze z ich muzyki Iluvatar jest zadowolony. Potem kolejne zapalajq
sie nastepne trzy reflektory, tym razem swiatlo pada na Tulkasa, Varde i Yavanne. Takze ta
tréjka zostaje oceniona pozytywnie. Pojawiajq sie kolejni czterej muzycy, Aulé, Namo, Irmo i
Vana. Gdy kciuk Eru znow znajdzie sie w gorze i minie kilka chwil, zapala sie ostatnie piec¢
swiatel. Ponownie ukazuje sie Mdnwe, Nienna, Vairé i Nesse oraz puste krzesto i lezqcym obok
akordeonem. Zaczynajq grac, gdy nagle zapala sie reflektor oswietlajqcy glosnik, a na nim stoi
ponownie Melkor, znow grajqcy na gitarze. Eru wykonuje gest jakby cos mu chcial wyrwac, a
Efekt Specjalny zabiera Melkorowi piorko i podaje je Evu. Ten palcem pokazuje akordeon. Valar
spoglada na Iluvatara gniewnie, wyciqga kolejne piorko i kontynuuje rzepolenie. Eru wyrywa
Melkorowi kolejne piorko. Ten jeszcze raz spoglada gniewnie na dyrygenta, na muzykow i
zaczyna grac palcami. lluvatar wykonuje dwoma palcami gest nasladujqcy nozZyczki, a wtedy w
gitarze Melkora pekajq struny.

Eru
(Jego glos dobiega ze wszystkich stron) Co ty, Melkor, jaja sobie robisz!?

Scena 2

Na scenie sq wszyscy Valarowie. W tle czarna Sciana z nieduzym oknem z czarnymi,
nieprzezroczystymi szybami. Valarowie rozmawiajq ze sobq, spacerujq po scenie itp. Tylko
Melkor stoi gdzies w kqcie. Nagle gasnie swiatto. Rozlega sie¢ Wielka Muzyka, odtwarzana z
phity gramofonowej, a wiec szeleszczqca, zacinajqca sie, przeskakujqca to w tyl, to w przod.
Najpierw gra cicho, potem coraz glosniej. Do muzyki dolqczajq kroki. W pewnym momencie
ustajq, rozlega sie dzwiek jakby ktos polozyt jakis ciezki przedmiot na podiodze. Zapala sie
swiatlo. Przy oknie stoi Ervu, na podlodze obok niego stoi staroswiecki gramofon. Iluvatar



otwiera okno. Za nim znajduje sie biata przestrzen. Potem podnosi gramofon, ktory ciqgle gra i
wystawia go za okno. Zamyka je. Nie stychac juz muzyki. Kladzie prawq dlton na oknie.

Eru
(I tym razem jego glos dobiega ze wszystkich stron) Ea!

Gasnie swiatlo. Eru wychodzi. Po chwili oswietlenie wraca do normy. Okno powoli, ze
skrzypieniem, otwiera sie. Znow w tle stycha¢ Wielkq Muzyke, ale tym razem w lepszej jakosci,
jakby byta wykonywana na zZywo. Za oknem nie ma juz bialej pustki, tylko nocne niebo. Wszyscy
Valarowie, oprocz Melkora, podchodzq do okna i zagladajq co za nim jest.

Varda
Jakie to pigkne.

Ulmo
Tylko co to wlasciwie jest?

Minwe
Wszystko.

Nienna
Niezwykle... ale patrzcie tam.

Aulé
Gdzie?

Nienna
Tam. To tu nie pasuje.

Namo
Tego tu chyba nie powinno by¢. Skad to si¢ wzigto?

Miinwe
(Do Melkora) Bracie, chodz zobaczy¢ nasze dzieto.

Melkor
A co mnie obchodza jakie§ wasze dzieta?

Yavanna
To tez twoje dzieto.

Melkor
Spadaj na drzewo.

Nienna



(Przyciszonym glosem, by Melkor nie styszat) To co$, to przez niego.
Valarowie jeszcze chwile stojq przy oknie i wpatrujq sie w przestrzen za nim.

Varda
Myslicie, ze mogliby$my...

Oromé
Chodzmy go zapytac.

Kolejno opuszczajq scene. Zostaje sam Melkor. Stoi i patrzy na okno, a na jego twarzy stopniowo
maluje sie coraz wieksze zainteresowanie. Rozglgda sie, czy nikt nie patrzy, a potem ostroznie
podchodzi do okna. Zerka co za nim jest, ale zaraz odskakuje.

Melkor

Ja nie mogg, to jest w dechg. (Jeszcze raz zerka przez okno, tym razem diuzej) Aha, to jest to cos,
co tu niby nie pasuje. No tak, jako$ nie catkiem tak powinno by¢. Chociaz tak jest nawet lepie;.
Duzo lepiej. A tak narzekali, Zze co$ spartolitem, a to dzigki mnie to tak wyglada. (Rozglqda sie)
Poszli sobie, zostawili to. Wida¢ nie chca. To ja to sobie wezmg, bo skoro to gléwnie moja
zastuga. W koncu, kto mi zabroni?

Wychyla sie przez okno i probuje siegnqc¢ po cos, co jest za nim. Jednq rekq chwyta sie ramy,
siega coraz dalej, ale wciqz nie moze dosiegnqc. I juz prawie wypada przez okno, gdy rezygnuje.

Melkor
Kurcze no, stad nie dam rady. Trzeba si¢ zapyta¢ dziada, czy da si¢ tam jako$ wejsc¢.

Wychodzi.
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